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Studijni obor N2301-2301T034 Pristrojova a ridici technika

Témata ke statnim zdvérecnym zkouskam platnd od roku 2017

Inzenyrska informatika
a projektovani ridicich systému

Signdl - definice, déleni, vlastnosti. Zptisoby modulace.

Informace a entropie. Riizné definice informace. Ucel informace, ptijemce informace,
zpusob ptrenosu (signal), kvantitativni a kvalitativni stranka informace, data.

Kanal - ruSeny, neruseny, analogovy, diskrétni, jejich propustnost. Objem kanélu.
Definice Sumu. Redundance.

Definice kodu, rozdé€leni a vlastnosti kodi. Kodova vzdalenost.

Kodovani, kody, bezpe€nostni kody.

Prostfedky pfenosu informace — modemy, koncentratory, multiplexory, tvarovace
signalu, elektrické a optické kabely.

Pocitacové sité: referencni model ISO/OSI. Sitové komunikacni protokoly a kterych
vrstev se tykaji: [P, TCP, UDP, SSL. Podrobny popis zapouzdieni aplikacnich dat na
vrstvach TCP/IP. Protokoly aplika¢ni vrstvy (sluzby): FTP, DNS, DHCP, POP3, SMTP.
Strucny popis.

Kryptografie: symetrickd a asymetrické. Popis autentizace pomoci vetejného klice.
Hlavni bezpec¢nostni zasady. Kryptograficky protokol Diffie-Hellman. Bezpecnost proti
utoku typu man-in-the-middle.

Datové struktury: linearni, stromové (hierarchické), sitové, relacni. Ptiklady jejich
realizace v programovacim jazyce. Problém dynamického ptidélovani paméti pro
datové struktury. Sprava paméti, garbage collector.

Abstraktni datové struktury: tabulka, zasobnik, fronta, seznam. Pojem ukazatele a
dynamické proménné. Linearni spojové seznamy a prace s nimi. Piiklady realizace v
programovacim jazyce: vlozeni do spojového seznamu za oznaceny prvek a pred
oznaceny prvek.

Algoritmy pro fazeni (tfidéni) dat. Podrobny popis algoritmt Bubble sort a Quick sort.
Méné bézné algoritmy (Bucket sort). Realizace zakladnich algoritmtl v programovacim
jazyku.

Binarni stromy. AVL stromy. Prohled4véni stromii. Casova slozitost hledani. Ptiklady
realizace v programovacim jazyce: hledani v bindrnim stromu a v AVL stromu.

Zaklady jazyka SQL: ptikazy SELECT, INSERT a UPDATE, podrobné ptiklady.
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Transakce a ptikazy pro fizeni transakci (START TRANSACTION, COMMIT,
ROLLBACK).

Vysvétleni zdkladnich pojmt OOP na ptikladech: Objekt a co obsahuje. Ttida. Instance.
Konstruktor. Destruktor. Dédi¢nost. Metody. Udalosti. Realizace v programovacim
jazyku: vytvofeni dcetfiného objektu. Rlizné konstruktory.

Umélé inteligence a feSeni problému.

Predikatovy jazyk a kalkul v feSeni problému. Robinsontv resolucni princip.
Reseni problémi s vyuzitim expertnich systémi.

Formalni jazyky a gramatiky. Strukturalni rozpoznavani obrazcu.

Abstraktni automaty jako syntaktické analyzatory formalnich jazyki.

Fuzzy regulatory (Mandaniho, Takagi-Sugentiv, obecny) a jejich nasazeni.
Srovnani vlastnosti klasickych regulatori (P, PI, PID) a fuzzy regulatort.
Fuzzy logika a fuzzy modelovani (Fuzzy toolbox pro Matlab).

Zékladni neuronové modely a sité, zakladni architektury, Perceptron, HONU, MLP,
trénovani, validace a testovani siti,

Krokov¢ algoritmy strojového uceni, jak pracuji, princip back-propagation, Gradient
Descent, RLS, volba parametru rychlosti u¢eni, vyuZiti, vyhody a nevyhody.

Davkové algoritmy strojového uceni typu, jak pracuji, princip back-propagation,
Levenberg-Marquardt, konjugované gradienty, volba parametru rychlosti uceni, vyuziti,
vyhody a nevyhody.

Neuronové sité s radidlnimi bazovymi funkcemi (RBF), princip, proces ucent,
kombinace s MLP, vyuZziti.

SOM, neurony a architektury siti typu SOM, princip uceni, vyuziti, vyhody a nevyhody.

Genetické algoritmy. Principy, vyuZiti.



